Коллоквиум по дисциплине "Компьютерные науки" состоится:


группа 421   23.11.2012 в 12.25 в 313 аудитории
группа 422   22.11.2012 в 14.45 в 313 аудитории
группа 423   20.11.2012 в 12.25 в 313 аудитории
группа 424   22.11.2012 в 10.35 в 313 аудитории

Прилагаются вопросы и пример задачи
Вопросы для обсуждения на коллоквиуме по дисциплине “Компьютерные науки” 

для студентов групп 421, 422, 423, 424

1. Понятие исполнителя, объекты его действия. Программа. Пример.

2. Архитектура ЭВМ. Основные устройства.

3. Краткий обзор истории развития информатики (языки и технологии).

4. Архитектура персонального компьютера.

5. Системы счисления. Перевод числа из одной системы счисления в другую.

6. Понятие алгоритма и его свойства. Пример (алгоритм Евклида).

7. Способы описания алгоритмов.

8. Алгоритмический язык и его составляющие: алфавит, синтаксис, семантика. Грамматика ЯП.

9. Основные понятия языка программирования: оператор, идентификатор, описание, функция

10. Способы описания синтаксиса языка программирования (БНФ и синтаксические диаграммы).

11. Основная память ЭВМ. Представление информации в памяти и единицы измерения.

12. Базовые декларативные структуры (скаляры). Константы и переменные.

13. Базовые управляющие конструкции. Выражение одних структур через другие.

14. Назначение, идеи и методы структурного программирования.

15. Структурная теорема Бома-Джакопини, ее следствия. 

16. Правила оформления текста программ в соответствии с принципами структурного программирования.

17. Конструирование типов. Перечислимые и ограниченные типы.

18. Массивы. Описание и особенности работы с ними.

19. Варианты циклов, их особенности, сходство и различия.

20. Выражение циклов одного через другой.
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Задача

(25,34)6 = (xxxx,xxxxx)4
